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	A tanóra típusa
:gyakorlat és száma: 2

	A számonkérés módja (koll./gyj./egyéb
): gyakorlati jegy

	A tantárgy tantervi helye (hányadik félév): III.
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	Tantárgyleírás: az elsajátítandó ismeretanyag és a kialakítandó kompetenciák tömör, ugyanakkor informáló leírása

	Cél:

A videotechnikának, mint képalkotó, képmegjelenítő eszközrendszernek a megismerése. A videotechnika alkalmazási területeinek megismerése.

Tartalom:

Az eszköz, a mű, a befogadás viszonya a technikai képalkotás rendszerében, videotechnika a műalkotásban. Videotechnikai berendezésekkel kapcsolatos technikai ismeretek: videotechnikai paraméterek, biztonságtechnikai ismertek, a berendezések kapcsolási lehetőségei, karbantartási alapismeretek. Elemi filmnyelvi ismeretek (plánok, kameramozgások, gépállások, a komponálás alapismeretei, montázs). Az alkotófolyamat állomásai az ötlettől a kész műig. Szerkesztés videóval. Az analóg és digitális videotechnika sajátosságai, a lineáris és a non-lineáris a videó szerkesztés, sajátosságai. A non-lineáris editálás elemi alkalmazása.

3D alapfogalmak:

A számítógépes filmkészítés, effektezés és editálás területén alkalmazott fogalmak, a 3D ábrázolás axiómái:

A videofile-ok térbeli- és időbeli felbontása, alkalmazott mértékegységek.

Kompatibilitás és inkompatibilitás, konvertálási lehetőségek.

A 3D téralkotás alapkövei: vertex, spline, face, poligon, element, object, group, hierarchy, stb.

Shading technológiák, előnyök, hátrányok, renderelési alapfogalmak.

A render beállítások és az output module-ok jelentősége.

A digitális filmkészítés alapjai:

A Digitális Filmkészítés története, alapismeretei, eljárások, formátumok:

A Computeranimáció evolúciója az 50-es évektől napjainkig, a 3D animációs technikák úttörői, fontosabb szereplői napjainkban.

A digitális képfeldolgozás, illetve képalkotó eljárások alapfogalmai.

A gyakorlatban használt file-formátumok és felhasználási területeik
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