	Tantárgy neve: Komputergrafika II.
	Kódja: NBB_RA960G3
	Kreditszáma: 3

	A tanóra típusa
: ea./szem./gyak./konz. és száma: gyak/2

	A számonkérés módja (koll./gyj./egyéb
): gyj.

	A tantárgy tantervi helye (hányadik félév): 4.

	Előtanulmányi feltételek (ha vannak): Komputergrafika I. NBB_RA960G3

	Tantárgyleírás: az elsajátítandó ismeretanyag és a kialakítandó kompetenciák tömör, ugyanakkor informáló leírása

	· Magas színvonalú számítógépes grafikai környezet kialakítása, ellenőrzése, követelményei

· Monitor kalibráció, denzitás, színmélység fogalma, alkalmazási területeik

· Színmenedzselés

· Archiválás lehetőségei, követelményei

· Optikai digitalizálás lehetőségei, követelményei



	A 3-5 legfontosabb kötelező, illetve ajánlott irodalom (jegyzet, tankönyv) felsorolása biblio​gráfiai adatokkal (szerző, cím, kiadás adatai, oldalak, ISBN)

	· Buzás Ferenc: Nyomdaipari elektronikus képfeldolgozás. Bp, 1999.

· Jill Gilbert: A sokoldalú szkenner. Panem Kiadó 2000.

· Komáromi Zsombor: DVD írás. Kossuth Kiadó 2002.

· Nyisztor Károly: Grafika és játékprogramozás Direct X. Szak Kiadó 2003.

· Mike Meyers: Hardvere és karbantartása. Panem Kiadó 2003.

· Jákó Péter: Digitális hangtechnika. Kossuth Kiadó 2004

· Varga Márton: 3D grafika. Szak Kiadó 2004.



	Tantárgy felelőse (név, beosztás, tud. fokozat): Dr. Kovács Emőd   Phd  főiskolai docens

	Tantárgy oktatásába bevont oktató(k), ha vannak (név, beosztás, tud. fokozat): Bölcskey Miklós DLA-hallgató,főiskolai adjunktus


�  Ftv. 147. §  tanóra: a tantervben meghatározott tanulmányi követelmények teljesítéséhez oktató személyes közreműködését igénylő foglalkozás (előadás, szeminárium, gyakorlat, konzultáció)


�  pl. évközi beszámoló





