	Tantárgy neve: Animáció II.
(elektrográfia szakirány)
	Kódja: NBB_EA106G3
	Kreditszáma: 3

	A tanóra típusa
: ea./szem./gyak./konz. és száma: gyak/2

	A számonkérés módja (koll./gyj./egyéb
): gyj.

	A tantárgy tantervi helye (hányadik félév): 6.

	Előtanulmányi feltételek (ha vannak): NBB_EA103G4

	Tantárgyleírás: az elsajátítandó ismeretanyag és a kialakítandó kompetenciák tömör, ugyanakkor informáló leírása

	A tanegység a Macromedia Flash MX multimédia fejlesztőrendszer használatát oktatja. A képzés során a hallgatók megismerik a szoftver felületét, grafikus lehetőségeit, a különböző animációs módszereket, illetve betekintést kapnak a Flash alkalmazások készítésébe, a Flash programozásába. Elsajátítják a fontosabb effektusok előállításának technikáját, megismerkednek a Flash mozik publikálási lehetőségeivel, a Flash alkalmazás, és környezete közötti kommunikációs eszközök használatával.



	A 3-5 legfontosabb kötelező, illetve ajánlott irodalom (jegyzet, tankönyv) felsorolása biblio​gráfiai adatokkal (szerző, cím, kiadás adatai, oldalak, ISBN)

	· Cibula, Jan P. – Kägi, Simon Et. Al.: Macromedia Flash MY Professzionális Webdesign akciószkriptekkel. Extra-Plan Kft. 2002.

· Kerman, Philip: Tanuljuk meg a Macromedia Flash MX 2004 használatát 24 óra alatt! Kiskapu Kft. 2004.

· Szabó Péter: Flash MX 2004 kézikönyv. Horváth és Fellner Kft., Budapest 2004.



	Tantárgy felelőse (név, beosztás, tud. fokozat): Tlóthné dr. Parázsó Lenke  PhD  főiskolai docens

	Tantárgy oktatásába bevont oktató(k), ha vannak (név, beosztás, tud. fokozat): Szabó Bálint főiskolai adjunktus


�  Ftv. 147. §  tanóra: a tantervben meghatározott tanulmányi követelmények teljesítéséhez oktató személyes közreműködését igénylő foglalkozás (előadás, szeminárium, gyakorlat, konzultáció)


�  pl. évközi beszámoló





