	Tantárgy neve: Játékpszichológia és játékpedagógia
	Kreditszáma: 4

	A tanóra típusa: gyakorlat, száma: 30

	A számonkérés módja: gyakorlati jegy

	A tantárgy tantervi helye: 3. félév

	Előtanulmányi feltételek: -

	Tantárgyleírás: az elsajátítandó ismeretanyag és a kialakítandó kompetenciák tömör, ugyanakkor informáló leírása 

	Ismeretanyag:

A játék fogalma és értelmezése. A játék szerepével kapcsolatos fontosabb pszichológiai elméletek, a nagy pszichológia iskolák játékra vonatkozó elképzelései. A játékra vonatkozó etológiai elképzelések. 

A gyermek belső világa és annak megjelenítési formái játék, mese, rajz. Főbb jellegzetességeik, a fejlődésben és az identitás alakulásában játszott szerepük

A jellegzetes játékformák (funkciójáték, explorációs játék, szerepjáték szabályjáték) pszichológiai jellegzetességei. 

A játéktevékenység fejlődése a különböző életkori szakaszokban (csecsemőkor, kisgyermekkor, óvódáskor, kisiskoláskor, prepubertás, pubertás, ifjúkor, felnőttkor). Lelki szükségletek az életkoronként változó játék-és hobbi tevékenység hátterében.

Korunk játékai: fantasyjátékok, és virtuális játékok, ezek előnyei és veszélyei.

Virtualitás és valóság megkülönböztetéséhez szükséges képességek kialakulása és fejlesztése, valamint ennek kudarca.

A játék szerepe a személyiség fejlődésében és önkifejezésben, a játék „öngyógyító” szerepe.” A játék, mint fejlesztő lehetőség, mozgásfejlesztő, érzékelésfejlesztő és beszédfejlesztő játékok.

A pedagógus lehetőségei a játék fejlesztő hatásának kiaknázásában a különböző életkorú gyerekeknél

Kompetenciák:
· A témával kapcsolatos elméleti alapok széleskörű ismerete.

· A legfrissebb kutatások áttekintése révén annak tudatosítása, hogy a szakembereknek folyamatosan reagálniuk kell a változó, alakuló társadalom kihívásaira. 

· A bemutatott elméletek, vizsgálatok gyakorlatba való átültetése, olyan tanári hozzáállás, mely képes a játékot a gyermek fejlesztése érdekében felhasználni.



	A 3-5 legfontosabb kötelező, illetve ajánlott irodalom felsorolása biblio​gráfiai adatokkal 

	Kötelező irodalom:
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Ajánlott irodalom:
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	Tantárgy oktatásába bevont oktató: -


