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	Kredit:

3
	Félév:

3.
	Heti 

óraszám:

2
	Óratípus:

Előadás
 FORMCHECKBOX 


Szeminárium
 FORMCHECKBOX 


Gyakorlat
 FORMCHECKBOX 


	Értékelés:

Kollokvium
 FORMCHECKBOX 


Gyakorlati jegy
 FORMCHECKBOX 


	Oktatás nyelve: magyar

Tantárgy leírása:

Az elméleti animációs ismeretek elsajátításához elengedhetetlen a szoftverismeret. Ez a tanegység ezt kívánja támogatni. Az ismeretek birtokában képes a hallgató modellezéseket, effekteket és utómunkálatokat elvégezni.

Előre meghatározott koncepciók alapján saját kisfilm készítése. Akciószkriptek, kulcsfázisolás. Ismerkedés a php-alapokkal.

Szoftverismeret:

A legismertebb animációs, utómunka, és editáló szoftverek áttekintése:

2D animációs szoftverek.

3D animációs szoftverek, plugin csomagok.

Szimulációs kiegészítések, részecskerendszerek.

Képi utómunka szoftverek, non-lineáris editálók.

Hang utómunka, és hangszinkron alkalmazások.
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