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	Kompetenciák: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8
szakszerűen használni az iskola informatikaoktatási eszközeit, bevonni oktatómunkájába az informatikai eszközöket, távoktatási anyagokat;

közoktatási informatikai tananyagfejlesztésre, más szakos tananyagfejlesztés informatikai megvalósításának támogatására;

informatikai tehetséggondozásra, versenyfelkészítésre;

hátrányos helyzetűek informatikai képzésére;

új, korszerű informatikai alkalmazások megismerésére és ezen ismeretek átadására;

problémák megoldásának algoritmikus kifejezésére, a megoldások helyességének igazolására és hatékonyságuk elemzésére;

együttműködő készsége alapján csoportmunkára;

az informatika és a társadalom kölcsönhatásának követésére;

	Cél: A leendő pedagógusok felkészítése a tehetséggondozásra. A hallgatók algoritmizálási, programozási készségének fejlesztése.

	Tartalom: Elemi programozási feladatok. Visszalépéses algoritmusok, rekurzív algoritmusok. Klasszikus programozási feladványok. Gráf algoritmusok alkalmazása.

Algoritmizálási, programozási versenyfeladatok megoldása, alkotása különböző korosztályok részére. 

Közreműködés a gyakorlóiskolákban megrendezett informatikai versenyekben.

	Módszerek: Projektmódszer, önálló feladatmegoldás.
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