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	Kompetenciák: 1, 4, 5, 8
szakszerűen használni az iskola informatikaoktatási eszközeit, bevonni oktatómunkájába az informatikai eszközöket, távoktatási anyagokat;

hátrányos helyzetűek informatikai képzésére;

új, korszerű informatikai alkalmazások megismerésére és ezen ismeretek átadására;

az informatika és a társadalom kölcsönhatásának követésére;

	Cél: A hallgatók megismertetése a jelenleg használt grafikus szerkesztő programokkal és azok magas szintű használatának előnyeivel. Cél, hogy a hallgatók a tárgy keretein belül szerzett ismereteiket kamatoztatni tudják más informatikai jellegű tárgyak tanításánál, mint a webprogramozás, 3D animáció és grafika. Mindezek mellett képesek legyenek számítógépes grafikák készítésére, átalakítására.

	Tartalom: Grafikus rajzoló és képszerkesztő programok lehetőségeinek megismerése, vektor és pixelgrafikus képek készítése. Képek, rajzok készítése webes kimenethez, rajzolás, retusálás, 3D a grafikában. Képszerkesztők különleges lehetőségei. Képformátumok megismerése, a formátumok felhasználása, konvertálás.

	Módszerek: Projektmódszer, kooperatív technikák.
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