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	Kompetenciák: (1,4,5,8,9,11)

· A tanuló személyiségének fejlesztése

· A tanulók műveltségnek, készségeinek és képességeinek fejlesztése a tudás felhasználásával

· Önművelés, elkötelezettség a szakmai fejlődésre
· Szervezőkészség komplex alakítása
· Értékorientáció formálása
Tudás

· A hallgató ismeri a művelődéstörténet főbb csomópontjait és a kultúraközvetítés legfontosabb jellemzőit
· Értelmezni tudja a különböző irányzatok, gondolkodók kultúra felfogását
· Tudatosítja a játék és a kultúra összefüggéseit és ismeri a játék fogalmára, funkcióira és sajátosságaira vonatkozó nézeteket
· Ismeri a kultúra különböző tagolódási formáit és viszonyukat (például: globális – európai – nemzeti – regionális – helyi, elit és tömegkultúra, populáris kultúra, játékkultúra, ellenkultúra, szubkultúrák).
Attitűdök / nézetek

· Elfogadja és megismeri a kultúrával és a játékkal kapcsolatos értelmezések sokszínűségét, a különböző egyének, tudósok, irányzatok eltérő felfogását
· Törekszik saját, önálló álláspontjának, önálló elképzelésének a kialakítására
· A különböző elméleti megközelítések alapján nyitott a kultúra és a játék történeti és mai kihívásai iránt
· Elfogadja, hogy a játék sajátos emberi magatartásmód
Képességek

· Képes fejleszteni, magasabb szintre emelni önmagánál az elvont, tudományos gondolkodást
· A tanultak alapján képes az emberiség sok évszázados kulturális fejlődésének és a játék összefüggéseinek megértésére, a mai kultúrában a játék helyének és szerepének elméletileg igényes, kritikus megítélésére

· Képes értelmezni a kulturális jelenségek és a játék összefüggéseit, az ezek mögött rejlő összefüggéseket, lényeges problémákat és az őket befolyásoló tényezőket
Cél: 

A hallgatók szerezzenek széleskörű ismereteket a játék- és szabadidő-szervezés történetéről és koronként eltérő jellemzőiről és problémáiról, és tudják értelmezni fejlődését és összefüggéseit az egyes történelmi korszakokkal. 
Tartalom:
Az előadások foglalkoznak a játék- és szabadidő-szervezés történetével és jellemzőivel a különböző történelmi korszakokban az ősi kultúráktól kezdve a 20. századi totalitárius diktatúrákig, különös tekintettel a nevelés- és oktatástörténeti összefüggésekre.
Módszerek:

Előadás
Követelmények, a tanegység teljesítésének feltételei: 

A hallgatók kollokviumon adnak számot tudásukról, mely az órai anyagok és a kötelező irodalmak ismeretén alapszik. 



	Kötelező olvasmányok:

· Pukánszky Béla – Németh András: Neveléstörténet (Bp., Nemzeti Tankönyvkiadó, 1996)

· Pukánszky Béla: A nőnevelés évezredei (Bp., Gondolat, 2006)

· Kun László: A sport története (Bp., 1966-69)
· Kertész István: Ez történt Olümpiában : az olümpiai játékok ókori története (Debrecen : TKK , [2008])

· Takács Ferenc: A modern olimpiai játékok (Budapest, Útmutató, [1998])

· Zsoldos Benő: A játékkártya és története (Budapest, Gondolat, 1980)

Ajánlott irodalom:

· Mező Ferenc: Az újkori olimpia Athéntől Melbourne-ig 1896-1956 (Budapest, Sport Kiadó, 1956)
· Siklóssy László: A magyar sport ezer éve (Budapest, Országos Testnevelési Tanács, 1927-1929)
· Clifford, Clive: Olimpiák : a világ legnagyobb sportünnepélyei (Budapest, Magyar Könyvklub, 2004)

· Huizinga, Johan: Homo ludens: kísérlet a kultúra játék-elemeinek meghatározására: (Szeged, Univerzum, 1990)

· Vasvári Zoltán: Bolond, aki nem kártyázik! A kártyajáték a hagyományos közösségek életében a XX. században (Budapest , Fekete Sas, 2008)

· Veér András: Fortuna szekerén... : szerencsejáték kultúra a magyar társadalomban és a játékszenvedély-betegség  (Budapest, Animula, 2000)
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