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	Kompetenciák: (1,4,9,11)

· A tanuló személyiségének fejlesztése

· A tanulók műveltségnek, készségeinek és képességeinek fejlesztése a tudás felhasználásával

· Önművelés, elkötelezettség a szakmai fejlődésre
· Értékorientáció formálása
Tudás

· Ismeri és értelmezni tudja a játékelmélet módszertani vonatkozásait, összefüggéseit, és mai helyzetét.
· A nemzetközi és a hazai játékelmélethez kötődő kutatások eredményeinek ismerete alapján képes elemezni a játékelmélet mai állapotát, problematikus pontjait.
· Ismeri azokat a módszereket, melyek segítségével az iskola szabadidős programjaiban hatékonyan megjeleníti a játékokat, azok értékeit és közvetíteni tudja a diákok felé.
Attitűdök/nézetek

· Törekszik a játékkultúra pozitív értékeit megjeleníteni az iskola szabadidős programjaiban.

· Igyekszik a diákokkal felismertetni az játék fontosságát, lehetséges felhasználási módjait

Képességek

· Képes az iskola szabadidős programjaiban hatékonyan megjeleníteni a játékok szerepét

· Képes az ismert játékokat a gyakorlatban is alkalmazni

Cél: 

A tantárgy célja, hogy a hallgatók megismerkedjenek a játékelmélet, a játékpedagógia, játékpszichológia és a játékmódszertan hazai és nemzetközi szintű kérdéseivel, képesek legyenek a játék helyének meghatározása az emberi tevékenységek rendszerében, valamint a félév során megtanult ismeretek gyakorlati alkalmazására.  A játék szerepét, helyének  vizsgálatára is sor kerül a tanórán belüli és kívüli iskolai tevékenységekben.

Tartalom:

A játék és a kultúra összefüggéseinek feltárása, valamint a játék helyének meghatározása az emberi tevékenységek rendszerében. A játékoktatás módszertani kérdéseinek megismerése, a játék- és szabadidő-szervező tanár feladatai, lehetőségei a játékok alkalmazása közben. Az elméleti ismeretek gyakorlatban történő alkalmazása, játékvezetés.

Módszer:

 Szeminarizált tanári előadás, csoportmunka, megbeszélés, műhelymunka, forráselemzés, kreatív egyéni feladat

Követelmények, a tanegység teljesítésének feltételei:

A hallgatók a félév zárásaként gyakorlati jegyet kapnak. A jegy a projektben végzett tevékenységre és a házi dolgozatra kapott jegyek alapján kerül megállapításra. 



	Kötelező olvasmányok: 

· Bartha Árpád: A játék Tárogató kiadó, Budapest 1994. 

· Lukácsy András: Egyik legősibb kultúrjelenség – a játék In: Forrás (Szépirodalom, szociográfia, művészet) tematikus szám a játékról 17. évfolyam.10. szám 1985. 15-18. 

· Több, mint játék (szerk: Lohász Cecília-Sőregi Viktória) Természetjáró Fiatalok Szövetsége, Budapest 2009. Hogyan vezessünk játékot?  32-39.o. 
· Maár Tiborné: A játék módszerének alkalmazása a tanítás során In:  Iskolakultúra, 2009. (19. évf.) 1-2. sz. 44-55. old. http://epa.oszk.hu/00000/00011/00136/pdf/2009-1-2.pdf - page=
· Kim Payne: Gyermekeink játékai Metódus-Tan BT  1999. 15-34. o.

· Györgyi Erzsébet: Figyelő, játszó, dolgozó gyermek. A kultúra elsajátításának módja a hagyományos társadalmakban In: Váczi Márta szerk.: A játék, mint mentalitás a 21. század küszöbén, Bács-Kiskun Megyei Önkormányzat Múzeumi Szervezete, Kecskemét, 2000.  125-145. o. 
Ajánlott irodalom:

· Huizinga: Homo ludens  Athenaeum 1944, Szeged 1990

· Pásztori Attila – Rákos Etelka: Sportjátékok I. – Iskolai és népi játékok Nemzeti Tankönyvkiadó 1998

· A Forrás (1985/10) és a Fordulópont (2000/1.) folyóiratok játékról szóló számai

· Jánosi György: A szórakozás történelmi funkcióváltozásai Magvető Kiadó 1986.

· Mérei Ferenc: A játék értelme és öröme     Társ és csoport Akadémiai Kiadó 1989.

· Bús Imre: Játékelméletek iskolakritikai szempontból  Szekszárd, 2002. 
· Játékpszichológia szerk: Stöckert Károlyné  Eötvös József Könyvkiadó, Budapest, 1995.
· Maszler Irén: Játékpedagógia Comenius BT, Pécs, 1996. (letölthető)
· Váczi Márta szerk.: A játék, mint mentalitás a 21. század küszöbén, Bács-Kiskun Megyei Önkormányzat Múzeumi Szervezete, Kecskemét, 2000.  (Herpainé)
· Kiss Áron: Magyar gyermekjáték-gyűjtemény. Holnap Kiadó Kft., Budapest, 2000.

· Kovács György: A játék elmélete és pedagógiája. Nemzeti Tankönyvkiadó, Budapest, 1995. 



	Tantárgyfelelős: dr. Tengely Adrienn
Oktatók: Herpainé Lakó Judit


