	Tantárgy neve: Virtuális valóság I.
A tanegység kódja: LFP_ME224G3


	Kredit:

3
	Félév:

3
	Félévi óraszám:
10
	Óratípus:

Előadás
 FORMCHECKBOX 


Szeminárium
 FORMCHECKBOX 


Gyakorlat
 FORMCHECKBOX 


	Értékelés:


Kollokvium
 FORMCHECKBOX 


Gyakorlati jegy
 FORMCHECKBOX 


	Az oktatás nyelve: magyar

Tantárgy leírása:
A tantárgy célja a virtuális valóság fogalmának, történetének megismerése. A VV terminológiájának, speciális szoftver- és hardverrendszerének ismerete. A VV kommunikációs jellemzőinek feltárása, a virtuális világok vizsgálata, a VV veszélyeinek meghatározása.

1 A Virtuális Valóság fogalma, értelmezései, a témával kapcsolatos szakkifejezések értelmezése

2 A VV története

3 A VV speciális hardver feltételei

4 A VV szoftver elemei

5 Virtuális világok, szimuláció, számítógépes játékok

6 A VV kommunikációrendszerének jellemzői

7 A VV szerepe napjainkban

8 A VV az oktatásban

9 A VV veszélyei

10 A VV jövője

11 Beszámoló



	Kötelező olvasmányok:

William Gibson:
Neuromancer. – London : Grafton, 1986
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Oktatók: Komló Csaba, adjunktus



