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	Tantárgy leírása:
A tantárgy célja, hogy a hallgatók megismerkedjenek a játékelmélet és a játékmódszertan alapvető kérdéseivel, és képesek legyenek a félév során megtanult ismeretek gyakorlati alkalmazására.

A kurzus célja a játékról alkotott különféle esztétikai, biológiai, pszichológiai és pedagógiai elméletek áttekintése a 18. századtól napjainkig, a játék és a kultúra összefüggéseinek feltárása, valamint a játék helyének meghatározása az emberi tevékenységek rendszerében. 

Témakörök:

· Játékelméletek
· Játékok csoportosítása, felosztása
· A játéktanítás módszertani kérdései
· Sportjátékok, mozgásos játékok 

· Népi játékok

· Játékos nevelés 

· Számítógépes játékok 

· Táblajátékok 

· Kártyajátékok

· Szerencsejáték

· Nyelvi játékok

· Rejtvények 

· Tárgykészítő játékok 

· Készségfejlesztő játékok

· Játékterápia 

· Játszóterek, játszó-terek

· Játéktervezés és –gyártás 

· Dramatikus játékok
· Bábjáték
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