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	Az oktatás nyelve: magyar

Tantárgy leírása:
A kurzus fő célja, hogy a médiatechnológus hozzáértő partnerként közreműködjön a számítógépes oktatóprogramok tervezésénél, és képes legyen az önálló kivitelezésre. A kurzus végén a hallgató képessé válik egy általa választott témában egy minimálisan 100-120 frameből álló képernyőoldal-alapú vagy html formátumú oktató, illetve ismeretterjesztő program tervezésére, elkészítésére, tesztelésére, kipróbálására és munkájának megvédésére. 

1 Tematika, követelményrendszer ismertetése. Ismerkedés különböző típusú oktatóprogramokkal.

2 A programfejlesztés gyakorlata. Témaválasztás, szükségletelemzés. Szinopszis Forráskutatás, anyaggyűjtés.  A források felhasználásának etikai és jogi alapjai. A szerzői jogi törvény. 

3 A választott téma tanulási céljai: fejlesztési követelmények, kompetenciák. Fogalmi strukturálás, tanulói tevékenység elemzése. A multimédia struktúrájának elkészítése. Szükséges előismeretek. 

4 Az optimális multimédia-elemek kiválasztási szempontjainak érvényesítése a kiválasztás folyamatában: cél-és tartalomdetermináció; célközönség; szervezeti és szervezési mód; módszer; tanár vagy tutor; tanulási környezet, gazdaságossági és gyakorlati tényezők. 

5 A tanulói aktivitás és teljesítménymérés tervezése: a diagnosztikus, a formáló-segítő és a lezáró-összegző értékelés tartalmi és tervezési sajátosságai. Jutalmazás és büntetés. 

6 Forgatókönyvek készítése. Az oktatási célú multimédia-anyagok arculattervezésének speciális követelményei: figyelemirányítás, lényegkiemelés; animáció, ismétlés. Navigáció és interakció. 

7 A tesztelés és kipróbálás megtervezése, kérdőívek. Az oktatóprogram dokumentációja: programleírás, módszertani ajánlás. 

8 Az oktatóprogram elkészítése (gyakorlat)

9 Az oktatóprogram elkészítése (gyakorlat)

10 Az oktatóprogram elkészítése (gyakorlat)

11 Az oktatóprogram elkészítése (gyakorlat)

12 Az oktatóprogram bemutatása, megvédése, értékelése
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Különböző oktató, készségfejlesztő és vizsgáztató multimédiás oktatóprogramok. Pl: Manó sorozat, on-line elérésű e-learning anyagok, készségfejlesztő és szimulációs programok.
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