	Tantárgy neve: Animáció II. (Modellezés, texturázás)
A tanegység kódja: NBP_MK104G3


	Kredit:

3
	Félév:

4.
	Heti 

óraszám:

2
	Óratípus:

Előadás
 FORMCHECKBOX 


Szeminárium
 FORMCHECKBOX 


Gyakorlat
 FORMCHECKBOX 


	Értékelés:

Kollokvium
 FORMCHECKBOX 


Gyakorlati jegy
 FORMCHECKBOX 


	Oktatás nyelve: magyar

Tantárgy leírása:

A kurzus célja, hogy a hallgatók megismerkedjenek a számítógépes animáció elveivel és gyakorlati ismereteivel. Ismerkedjenek meg a számítógépes pixelgrafika és vektorgrafika elveivel és gyakorlati ismereteivel. 

Alapvető animációs ismeretek elsajátítása analóg és digitális környezetben. Fázis- és kulcsrajzok alapelvei. A vektorgrafikus animáció FLASH-környezetben, ennek többrétű alkalmazása.

Átkapcsolás a 3D animáció felé.

Modellezés, textúrázás:

A 3Ds MAX modellezési, UW, és textúrázási alkalmazásai. Modellezési eljárások a kockától az emberi arcig:

A „Primitívek”.

Az „Extended primitívek” és egyéb parametrikus modellezési lehetőségek.

A Mesh, Nurb, és Poly alapú freeform modellezés technikái.

Komplex tárgyak modellezése Editable poly segítségével.

UW-zés, az Unwrap-olás értelmezése, bitmap textúrák alkalmazása.

A különböző map-típusok

A procedurális mapok alkalmazási lehetőségei.

Összetett textúrák előállítása fotók segítségével



	Kötelező olvasmányok:

Antal Péter: http://www.ektf.hu/mediainf/vegre/munkatars/antal/digkep.zip
Adobe Crative Team: Tanuljuk meg az Adobe Photoshop CS használatát 24 óra alatt. Computer Books Kiadói Szolgáltató és Kereskedő Kft, 2004. (teljes könyv)

Szerző: Kőhalmi Éva - Kőhalmi Mariann Tünde: Corel Draw 12. ComputerBooks Kiadói Szolgáltató és Kereskedő Kft. 2004. (teljes könyv)

Ajánlott irodalom:

Adobe Photoshop CS, Peract-Pro Kft. 2004

Gary David Bouton, Barbara Bouton: Inside Adobe PhotoShop

http://www.kando-kkt.sulinet.hu/mirror/pshop


	Tantárgyfelelős: Tóthné dr. Parázsó Lenke  PhD  főiskolai docens

Oktatók: Szabó Bálint főiskolai adjunktus, Magyar Ádám óraadó
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