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	Kompetenciák: 1, 3, 5, 6
· szakszerűen használni az iskola informatikaoktatási eszközeit, bevonni oktatómunkájába az informatikai eszközöket, távoktatási anyagokat;

· informatikai tehetséggondozásra, versenyfelkészítésre;

· új, korszerű informatikai alkalmazások megismerésére és ezen ismeretek átadására;

· problémák megoldásának algoritmikus kifejezésére, a megoldások helyességének igazolására és hatékonyságuk elemzésére.



	Cél: A hallgatók megismertetése a jelenleg használt görbe és felülettípusokkal, matematikai programcsomagokkal, melyek segítségével képesek lesznek a tanítás és az esetleges kutatómunka során felmerülő geometriai modellezési problémák elméleti és gyakorlati kezelésére, valamint a tanulók komputergrafika iránti érdeklődésének felkeltésére illetve fokozására.


	Tartalom:  A geometriai modellezésben használt görbe- és felülettípusok: Bézier-, uniform és nem uniform B-spline görbék és felületek, illetve ezek racionális megfelelői. Görbék és felületek alakváltoztatásai, kontroll pont, súly és csomóérték változtatásával. Görbék és felületek előállítása rendezetlen ponthalmazokból. Subdivison technikák.

	Módszerek: Projektmódszer, összefoglaló előadás, csoportos feladatmegoldás, kooperatív technikák.
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