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	Kompetenciák: (1,2,4,6,7,11,12)

· A tanuló személyiségének fejlesztése

· A tanulói csoportok, közösségek alakulásának segítése, fejlesztése

· A tanulók műveltségnek, készségeinek és képességeinek fejlesztése a tudás felhasználásával
· A tanulási folyamat szervezése és irányítása

· A pedagógiai értékelés változatos eszközeinek alkalmazása

· Értékorientáció formálása
· Kreativitás fejlesztése
Tudás

· a gyermeki, serdülőkori és ifjúkori fejlődésre, az egész életen át tartó emberi fejlődésre vonatkozó tudás;

· a játéknak a személyiségfejlődésben betöltött szerepére vonatkozó ismeretek;

· a tanulási képességekre, a tanuláshoz kapcsolódó érzelmi viszonyulásra és a hatékony tanulási módszerekre vonatkozó tudás.
Attitűdök/nézetek

· személyes példájával és a közösségi viszonyok szervezésével hozzájárul ahhoz, hogy a tanulók nyitottá váljanak a demokratikus társadalomban való aktív részvételre, a helyi, nemzeti, európai és egyetemes emberi értékek elfogadására;

· nyitott, képes munkáját és a tanulást mint örömszerző felfedező tevékenységet szemlélni és olyanként a tanulók elé állítani.

Képességek

· képes a tanulócsoportok szerveződésének, dinamikájának szakszerű feltárására és a csoportszerveződés

· kedvező befolyásolására, a játékon, játékosságon  keresztül a közösségi folyamatok alakítására;

· képes a tanórai munka hatékony, lendületes irányítására, a tanulók figyelmének, érdeklődésének felkeltésére és fenntartására;

· Képes megszerzett ismereteit, tudását bármely tantárgyi vagy műveltségi területen érvényesíteni, elősegíteni, hogy a tanulást a tanulók örömteli tevékenységként éljék meg.
Cél: 

A kurzus során a hallgatók megismerkednek a játék pedagógiai jelentőségével, szerepével. Az elméleti és gyakorlati ismeretek birtokában be tudják majd építeni pedagógusi munkájukba a játékpedagógia elemeit és módszereit. Mindezek segítik a tanulók megismerését és fejlesztését, a tanulás hatékonyságának növelését valamint a szabadidős tevékenység szervezését egyaránt.  

Tartalom: 
· A játékpedagógia tartalma, helye a tantárgyak rendszerében

· Játéktörténet neveléstörténeti összefüggésekben

· A játékra vonatkozó pedagógiai-pszichológiai elméletek

· A játékok osztályozása, fajtái

· Gyakorlatok (játékkészítés, játéktanítás)

Módszerek: 

csoportmunka, megfigyelés
Követelmények, a tanegység teljesítésének feltételei: 

Csoport előtt egy játék tanítása, megadott témában esszé, házidolgozat írása.
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