	A tantárgy megnevezése
	Kód
	Kreditszám

	Játékpszichológia
	NMP_JS108K2

LMP_JS108K2
	 2

	A tantárgyért felelős szervezeti egység
	A kurzus jellege
	Kontaktóraszám

	Pszichológia Tanszék
	 előadás
	 N30/L10

	Előfeltételek
	Az értékelés formája
	 

	–
	 kollokvium
	 

	Kompetenciák: (1,2,4)

· A tanuló személyiségének fejlesztése

· A tanulói csoportok, közösségek alakulásának segítése, fejlesztése

· A tanulók műveltségnek, készségeinek és képességeinek fejlesztése a tudás felhasználásával
Tudás

· A gyermekkori, serdülőkori és ifjúkori fejlődés egy bizonyos részterületére vonatkozó tudás. 

· Egyes tanulók személyiségének, képességeinek, a tanulói szervezetek működésének a megismerése a játékon keresztül. 

· A készségek, képességek fejlődési törvényszerűségeinek ismerete egy bizonyos részterületen.

· Alkalmazható tudás a tanulókra ható, biológiai, pszichológiai, társadalmi és kulturális tényezőkről, egy részterületen

Attitűdök/nézetek

· Kész a sajátjától eltérő étékek elfogadására

· Tiszteletben tartja a tanulók személyiségét, egyéni sajátosságait

Képességek

· Képes a tanulócsoportok szerveződésének, dinamikájának szakszerű feltárására a játékon keresztül.

· Képes a játékra vonatkozó tudását felhasználni saját munkájában

· Képes a tanítási egységek céljainak megfelelő, a különböző adottságokkal, képességekkel, előzetes tudással rendelkező tanulók életkorának, érdeklődésének megfelelő módszerek választására, eljárások tervezésére, alkalmazására.

Cél: 

A tantárgy célja, hogy a hallgatók áttekintést nyerjenek a játékra vonatkozó pszichológiai elméletekről. Ismerjék a játék szerepét az ember életében, és fejlődésében, a különböző fejlődéslélektani korszakokban.

Tartalom: 

A játék fogalma és értelmezése. A játék szerepével kapcsolatos fontosabb pszichológiai elméletek, a nagy pszichológia iskolák játékra vonatkozó elképzelései. A játékra vonatkozó etológiai elképzelések. 

A játéktevékenység fejlődése a különböző életkori szakaszokban (csecsemőkor, kisgyermekkor, óvódáskor, kisiskoláskor, prepubertás, pubertás, ifjúkor, felnőttkor). A jellegzetes játékformák (funkciójáték, explorációs játék, szerepjáték szabályjáték) pszichológiai jellegzetességei. 

A játék szerepe a személyiség fejlődésében és önkifejezésben, a játék „öngyógyító” szerepe.” A játék, mint fejlesztő lehetőség, mozgásfejlesztő, érzékelésfejlesztő és beszédfejlesztő játékok.

Korunk játékai: fantasyjátékok, és virtuális játékok, ezek előnyei és veszélyei. 

Módszerek:

Előadás, forráselemzés, kooperatív munka

Követelmények, a tantárgy teljesítésének feltételei:

Szakirodalom feldolgozása, zárthelyi dolgozat megírása 
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