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Leírás:
A számítógépes feladatmegoldás lépései. Alapfogalmak: algoritmus fogalma, szerkezeti egységei, tulajdonságai, adat, adattípus. Az algoritmusokat leíró eszközök. Alapvető algoritmusok (összegzés, megszámlálás, kiválasztás, eldöntés, kiválogatás tételei) osztályozása, leírásuk a leíróeszközökkel és programozási nyelven. Kereső (lineáris és logaritmikus keresés) és rendező (közvetlen-kiválasztással, minimum-kiválasztással, buborék, beszóró, Shell, Quicksort) algoritmusok. Algoritmus hatékonyságával kapcsolatos alapismeretek. Adatszerkezetek fogalma, osztályozása. Műveletek adatszerkezetekkel (létrehozás, bővítés, törlés, csere, rendezés, keresés, elérés, bejárás, feldolgozás). Adatszerkezetek ábrázolása (folyamatos és szétszórt) és reprezentációja. Adatszerkezetek implementációja. Adatszerkezetek alkalmazása. Absztrakt adatszerkezetek. Halmaz, tömb, táblázat, lista, verem, sor, sztring, fa, kiegyensúlyozott fa, tökéletesen kiegyensúlyozott fa, B-fa, rekord, állományok. Adatszerkezetek megvalósításához, műveleteikhez kapcsolódó algoritmusok. Rekurzív algoritmusok. Algoritmus-tervezési módszerek. Algoritmusok helyességének vizsgálata, hibakeresés. Algoritmus hatékonysága. Nem szekvenciális programok analízise. Programtranszformációk, típustranszformációk.
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Heti bontás:
1. A számítógépes feladatmegoldás lépései. Az algoritmus fogalma, szerkezeti egységei, tulajdonságai, adat, adattípus. Az algoritmusokat leíró eszközök.
2. Alapvető algoritmusok (összegzés, megszámlálás, kiválasztás, eldöntés, kiválogatás tételei) osztályozása, leírásuk a leíróeszközökkel és programozási nyelven.
3. Kereső (lineáris és logaritmikus keresés) algoritmusok.
4. Rendező (közvetlen-kiválasztással, minimum-kiválasztással, buborék, beszóró) algoritmusok.
5. Algoritmusok hatékonysága.
6. Adatszerkezetek fogalma, osztályozása. Műveletek adatszerkezetekkel.
7. Halmaz, tömb, táblázat.
8. Lista, verem, sor.
9. A fa és a gráf.
10. Rekurzív algoritmusok.
11. Algoritmus-tervezési módszerek.
12. Algoritmusok helyességének vizsgálata, hibakeresés.
13. Nem szekvenciális programok analízise.
14. Programtranszformációk, típustranszformációk.
