	Tantárgy neve: Virtuális valóság II.
A tanegység kódja: LFP_ME225G3


	Kredit:

3
	Félév:

4
	Félévi óraszám:
10
	Óratípus:

Előadás
 FORMCHECKBOX 


Szeminárium
 FORMCHECKBOX 


Gyakorlat
 FORMCHECKBOX 


	Értékelés:


Kollokvium
 FORMCHECKBOX 


Gyakorlati jegy
 FORMCHECKBOX 


	Az oktatás nyelve: magyar

Tantárgy leírása:
A tantárgy célja a virtuális valóság előállításához és megtekintéséhez szükséges szoftver és hardver eszközök alapszintű megismerése, tetszőleges témájú virtuális tér előállítása és bemutatása.

1 VV előállításának hardver feltételei

2 A VV megtekintésének szoftverei

3 A VV előállításának elméleti alapjai 1

4 A VV előállításának elméleti alapjai 2

5 A VRML

6 A fotorealisztikus VV

7 VV tervezés (gyakorlat)

8 VV kivitelezés 1

9 VV kivitelezés 2

10 VV kivitelezés 3

11 Az elkészült művek bemutatása



	Kötelező olvasmányok:

Linda Jacobson:
Garage Virtual Reality. – Indianapolis : SAMS Publishing, 1994
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Oktatók: Komló Csaba, adjunktus



