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	Az oktatás nyelve: magyar
Tantárgy leírása:
A képzés célja hogy a hallgatók elsajátítsák megismerjék a multimédiával kapcsolatos alapfogalmakon túl a számítógéppel támogatott multimédia-fejlesztés, és a multimédiás anyagok fejlesztésének általános szempontjait. 

Legyenek tisztában a hardver és szoftver feltételekkel, a multimédia elemek digitális előállításának elméleti és gyakorlati alapjaival.

A hallgató megismerheti a korszerű multimédiakészítő alkalmazások alapjait. Az oldal alapú fejlesztő környezet segítségével önálló multimédiát készíthet, és ez által megismerheti az adott fejlesztőrendszer előnyeit és hátrányait. Az időalapú rendszer segítségével olyan rendszereket fejleszthet, melyeknél a dinamikus elemek valóban fontos szerepet játszanak. Bepillantást nyerhet a folyamat alapú rendszerek fejlesztésébe, ahol már nem a felhasználó, hanem maga az információ határozza meg egy alkalmazás futását.

1 A hardverfeltételek. A felhasználói multimédiás PC szabványai.

2 Hardverelemek. Adatmérettényezők.

3 A multimédiás gép meghatározói. 

4 A multimédia-előállítás szoftverei. Az operációs rendszerek. Általános alkalmazói szoftverek

5 Multimédia elemek előállításának gyakorlati kérdései.

6 Állóképszerkesztő programok. A digitális képfeldolgozás alapjai, képformátumok. Állóképek a nyomdatechnikában. Képfeldolgozás gyakorlat: Photoshop 6.0

7 Hangkezelő szoftverek. A digitális hang ismérvei, a hangdigitalizálás folyamata. Hangszerkesztés gyakorlat Sound Forge.

8 Mozgóképszerkesztő programok. Videofelvételek digitalizálása.

9 Forrásanyagok és feldolgozásuk. Forrásanyag-gyűjtés. Multimédia-labor kialakítása. A digitális videó készítésének feltételei, videószerkesztés

10 Multimédia fejlesztőkörnyezetek. Az oldalalapú rendszerek

11 Multimédia fejlesztőkörnyezetek. Az időalapú rendszerek

12 Multimédia fejlesztőkörnyezetek. Folyamatalapú rendszerek



	Kötelező irodalom:

Forgó – Hauser – Kis-Tóth: Médiainformatika A multimédia oktatástechnológiája Líceum Kiadó. 181-255 old. Eger, 2000.

Berke József –Virág Miklós: Számítógépes grafika és prezentáció. Bp.Talentum Kft. 1998. 

Photoshop kézikönyv, Sound Forge Kézikönyv, Adobe Premier kézikönyv

Ajánlott irodalom:

Ralf Steinmetz: Multimédia. Bevezetés és alapok. 470. o. Springer. Budapest, 1997.

Spanik, Ch. ( Rügheimer, H. A multimédia alapjai. Budapest, Kossuth Könyvkiadó, 1995.

Forgó Sándor – Kis Tóth Lajos – Hauser Zoltán: Multimédia a Multimédiáról CD-ROM. Eger

Asymetrix ToolBook II Multimedia Guide

Hargitai–Kaszanyinszki: A Visual Basic 4.0 programozási nyelv WINDOWS 3.1X, WINDOWS 95, és WINDOWS NT alá. Budapest, LSI Oktatóközpont Alapítvány, é.n.

Köte – Virág – Hárs: Multimédia szerkesztés, Directorral

Manger, Jason J. A JAVA programozási nyelv. Budapest, Panem Kft. ( McGraw(Hill Inc., 1996

Internetto magazin: Multimédia alapfogalmak, 1995. november 24. A multimédia világa Kossuth Kiadó Bp. 1998. CD-ROM.



	Tantárgyfelelős: Antal Péter, adjunktus
Oktatók: Antal Péter, adjunktus



