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Tantárgy leírása:

Az elméleti ismeretek birtokában cél olyan szakmai-pedagógiai készség kialakítása a hallgatóknál, hogy a tantervi játékanyagot gyakorlati órán eredményesen tudják tanítani, a többi tantervi mozgásanyaggal szakmai összefüggésben felhasználják előkészítő-, rávezető gyakorlatként. Tudjanak játékversenyeket szervezni, lebonyolítani, vezetni - órán kívüli iskolai színtereken és az iskolán kívüli szabadidős programokban. Ismerjék meg a magyar kultúra népi játékainak hagyományait és alkalmazzák rendezvényeken.

A tanegység elméleti és gyakorlati tartalmi feladatai: részletes játék- és óratervezet megírása; szakmai-formai követelményei. A játék kiválasztásának szakmai szempontjai. A mozgásos játékok oktatásmódszertani ismerete. A terhelés szabályozásának kérdései a játékvezetésben. A hallgató két játékot a csapat előtt letanít, óratervezetét elkészíti. A játékgyűjtemény ismerete. A játékversenyek szervezése, lebonyolításának formái: körmérkőzéses-, kieséses- és vegyesrendszerű lebonyolítás.
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