	Tantárgy neve: : Animáció III. (Animáció utómunka)
A tanegység kódja: LBP_MK105G3


	Kredit:

3
	Félév:

5.
	Félévi óraszám:

10
	Óratípus:

Előadás
 FORMCHECKBOX 


Szeminárium
 FORMCHECKBOX 


Gyakorlat
 FORMCHECKBOX 


	Értékelés:

Kollokvium
 FORMCHECKBOX 


Gyakorlati jegy
 FORMCHECKBOX 


	Oktatás nyelve: magyar

Tantárgy leírása:

A tanegység a Macromedia Flash MX multimédia fejlesztőrendszer használatát oktatja. A képzés során a hallgatók megismerik a szoftver felületét, grafikus lehetőségeit, a különböző animációs módszereket, illetve betekintést kapnak a Flash alkalmazások készítésébe, a Flash programozásába. Elsajátítják a fontosabb effektusok előállításának technikáját, megismerkednek a Flash mozik publikálási lehetőségeivel, a Flash alkalmazás, és környezete közötti kommunikációs eszközök használatával.

Animáció utómunka:

3D Computer animációs technikák a gyakorlatban, effektezés, utómunka, vágás:

Kamera animáció.

Modifierek, egyéb opciók animálása, parametrikus animációk.

Figurális animációs technikák: Forward-kinematika, Inverse-kinematika.

Biped animáció.

Csontváz felépítése, skinelés.

Morf animáció.

Fizikai szimulációk alkalmazása a jelenetekben.
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