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	Az oktatás nyelve: magyar

Tantárgy leírása:
A tanegység a Macromedia Flash MX multimédia fejlesztőrendszer használatát oktatja. A képzés során a hallgatók megismerik a szoftver felületét, grafikus lehetőségeit, motion tween és shape tween-ek kialakítását. A tananyagban bemutatjuk a szimbólumok készítését, és felhasználását, az action script alapszintű használatát, a Flash mozik publikálását, és weblapba ágyazását.
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