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	Az oktatás nyelve: magyar

Tantárgy leírása:
A kurzus célja hogy a hallgatók megismerkedjenek a számítógépes pixelgrafika és vektorgrafika elveivel és gyakorlati ismereteivel. Ismerkedjenek meg a digitalizálás módszereivel, eszközeivel (szkenner, digitális fényképező) és alkalmazásaival. Legyen ismert az állóképek feldolgozása elektronikus és nyomdai hasznosításra. Ismerjék a színrendszerek alkalmazásának elméleti és gyakorlati kérdéseit, valamint a grafikus anyagok tervezésének pszichológiai és ergonómiai alapjait.

A számítógépes grafika alapjai. Állóképek bevitele, retusálása, szerkesztése arculatelemek tervezése célszoftverrel (Adobe Photoshop, Corel Draw).
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Adobe Photoshop tippek-trükkök URL:http://www.kando-kkt.sulinet.hu/mirror/pshop/
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