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Előfeltétel: –

A tanegység célja:
A tanegység célja, hogy a hallgatók megismerjenek egy korszerű, grafikus felületű szoftverfejlesztői környezetet, illetve azokat az alapvető és általános fogalmakat, programozói technikákat, amelyeket felhasználhatnak későbbi tanulmányaik, illetve a multimédia-prezentációk fejlesztése során.

A tananyag tartalma:
	1. 
	Programozási nyelvek kialakulása, fejlődése. Eljárás- és objektumorientált nyelvek jellemzői, alapfogalmai. Grafikus fejlesztői környezetek kialakulása, eseményorientált programozás.

	2. 
	Az alkalmazásfejlesztés lépései. Forráskód, fordítás, futtatás, hibakeresés. Az első alkalmazások készítése. Objektumorientált nyelvek alapfogalmai: tulajdonság, metódus. A választott nyelv beépített objektumainak jellemzői. 

	3. 
	A képernyő kezelése. Ablakok, vezérlőelemek, azok tulajdonságai.

	4. 
	Vezérlési szerkezetek I. Elágazások.

	5. 
	Vezérlési szerkezetek II. Ciklusok.

	6. 
	Gyakorló feladatok.

	7. 
	Adatszerkezetek. Tömb.

	8. 
	Programozási tételek alkalmazása. Eldöntés, kiválasztás, összegzés, megszámlálás, kiválasztás, keresés.

	9. 
	Programozási tételek alkalmazása. Rendezés, kiválogatás.

	10. 
	Fájlkezelés megvalósítása. 

	11. 
	Összetett programozási feladat.

	12. 
	Összetett programozási feladat.


Számonkérés módja: (gyakorlati, jegy kollokvium, szigorlat) gyakorlati jegy

Oktatási nyelv: magyar

Tantárgyfelelős: Tömösközi Péter tanársegéd
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